
Neuerungen in OTV 2 

1. Anpassung des Programms für den Betrieb unter Windows Vista und Windows 7.  
Die Version 2.0 unterstützt die veralteten Windows-Betriebssysteme nicht mehr, sondern 
erfordert mindestens Windows XP, Vista oder Windows 7. Außerdem ist ein Rechner mit 
Intel Pentium Architektur oder höher erforderlich. 

2. Änderung des Hauptmenüs und neue Menüfunktionen: 
a. Im Menü der Turnierdaten entfällt das Untermenü Ausdrucke, so dass die Menüpunkte für 

die einzelnen Ausdrucke in der Menühierarchie um eine Ebene nach oben verschoben werden 
und dadurch leichter zu erreichen sind. 

b. Über den neuen Menüpunkt Datei > Neue Datenbank... lässt sich eine leere Turnierdatenbank 
erzeugen, die unter einem beliebigen Dateinamen an einem frei wählbaren Ort auf einem 
Datenspeicher abgelegt werden kann. Das Programm arbeitet dann mit dieser neuen 
Datenbank. 
Beispielsweise lassen sich nun ausgewählte Daten aus einer anderen bereits bestehenden 
Datenbank gezielt exportieren und durch den Import in die neue Turnierdatenbank zu einem 
Archiv zusammenfassen. 

c. Der neue Menüpunkt Datei > Speichern unter... dient dazu, die aktuell verwendete 
Turnierdatenbank als 1:1 Kopie unter einem anderen Dateinamen an einem frei wählbaren Ort 
auf einem Datenträger zu speichern. Auf diese Weise lassen sich beispielsweise 
Sicherheitskopien erzeugen, die auch von einem OTV-Programm, das sich auf einem anderen 
Computer befindet, ohne Export- bzw. Importvorgänge weiter bearbeitet werden können. 

d. Wenn Sie eine Zusatzlizenz erworben haben, können Sie mithilfe des neuen Menüpunkts 
Datei > Portable Version erzeugen... auf einem externen beschreibbaren Datenträger (z.B. 
USB-Stick oder Speicherkarte) eine portable Version der OTV erstellen, die ohne eine 
vorherige Programminstallation auf anderen Rechnern lauffähig ist. Diese Portierung enthält 
neben Ihrem eigenen Logo auch Ihre Programmeinstellungen und den aktuellen 
Bearbeitungsstand Ihrer Turnierdatenbank. 

e. Mit dem neuen Menüpunkt Stammdaten > Mannschaften... erreichen Sie den Dialog zur 
Verwaltung der Mannschaftsbezeichnungen. 

f. Durch den neuen Menüpunkt Turnierdaten > Teamverwaltung wird der Dialog zur Verwaltung 
der Anmeldungen aufgerufen. 

g. Der neue Menüpunkt Hilfe > Assistent zeigt das Fenster des neuen OTV-Assistenten an, der 
ungeübten Anwendern den Zugang zu den wichtigsten Programmfunktionen erleichtert. 

3. Verhalten beim Programmstart geändert: 
a. Wenn auch nach wiederholten Versuchen keine automatische Verbindung zu einer 

Turnierdatenbank hergestellt werden kann, wird ein Programmende nicht mehr erzwungen. 
Stattdessen ermöglicht die Benutzeroberfläche nicht nur die Auswahl einer bereits 
bestehenden Turnierdatenbank, sondern nun auch die Anlage einer vollkommen neuen, 
leeren Datenbank. 

b. Automatische Auswahl der zuletzt bearbeiteten Veranstaltung zum Programmstart. 
c. Automatische Anzeige der optional einstellbaren Zusatzhilfe (OTV-Assistent, Tipps und 

Tricks). 
4. Optional kann beim Öffnen einer veralteten Version der Turnierdatenbank die Datei in das aktuelle 

Datenbankformat konvertiert werden. 
5. Neue Ausdrucke:  

a. Aufkleber für die Leistungsurkunden auf vorgestanzte Etiketten. 
b. Übersicht der Teams auf der Warteliste. 
c. Startnummern individuell oder allgemein im Format für Ansteckschilder mit Logo. 
d. Chipkontroll-Liste. 
e. Finanzübersicht nach bezahlten und unbezahlten Startgeldern für die Teams auf der 

Warteliste und der Starterliste. 
6. Wählbares Layout der Ausdrucke mit und ohne dunkle Begrenzungsbalken, das über die 

Programmoptionen eingestellt werden kann. 



7. Vollkommen neue Druckvorschau 
a. mit einer Miniaturansicht jeder einzelnen Seite zur schnelleren Navigation 
b. einzelne Seiten können in die Windows-Zwischenablage kopiert werden, um sie auf diese 

Weise in externe Programme zu überführen 
c. Ausdrucke lassen sich zusätzlich zum QRP- und PDF-Format auch als HTML, RTF- oder 

WMF-Datei abspeichern. Dadurch können die OTV-Ausdrucke in einem entsprechenden 
Programm zur Text- oder Grafikverarbeitung weiter bearbeitet oder in einem Browser 
dargestellt werden. 

8. Eine neue, erweiterte Druckauswahl ermöglicht spezielle Auswertungen und Platzierungen 
innerhalb solcher Teams, die einer besonderen Starterkategorie angehören (z.B.: Jugend - 
Erwachsene oder Mitglieder - Gäste).  

9. Neue Kategorie für Verbandsformulare in die Schnellstartleiste der Ausdrucke eingefügt. 
10. Die Anzeige der einzelnen Kategorien in der Schnellstartleiste (Verbandsformulare, Vorbereitung, 

Ergebnisse) lässt sich jeweils ein- und ausblenden, so dass immer nur die Knöpfe der Kategorie, 
die für die Turnierbearbeitung aktuell erforderlich ist, dargestellt werden. 

11. Permanente und ständig aktualisierte Anzeige zum Turnierstatus der gesamten Veranstaltung und 
an jedem einzelnen Turniertag im unteren Bereich der Schnellstartleiste mit folgenden 
Informationen: 
a. Anzahl der Anmeldungen 
b. Umfang der Warteliste 
c. Anzahl der startenden Teams, 

i) die mit einer Startnummer versehen wurden 
ii) die einer Startergruppe zugeordnet sind 

d. Berechnung der maximal startenden Einheiten pro Tag und Richter 
e. Berechnung der maximalen Teams pro Tag und Richter 
f. gestartete, 
g. noch nicht gestartete und 
h. disqualifizierte Teams. 

12. Stammdatendialog: Personen 
a. Neue Felder für die Anrede und eine Bemerkung angelegt. 
b. Verein und Verband zur Auswahl aus bereits vorhandenen Daten als Drop-Down-Feld 

gestaltet. 
c. Automatische Ausfüllhilfe für die Felder PLZ, Ort, Verein und Verband basierend auf bereits 

vorhandenen Daten. 
13. Stammdatendialog: Hunde 

a. Neue Felder für die Eingabe des Impftierarztes, des Impfdatums und die Gültigkeit der 
Impfung hinzugefügt. 

b. Rassebezeichnung und Verband zur Auswahl aus bereits vorhandenen Daten als Drop-Down-
Feld gestaltet. 

c. Automatische Ausfüllhilfe für die Felder Rasse, Verband und Eigentümer basierend auf bereits 
vorhandenen Daten. 

d. Neue Doppelfunktion der  Schaltfläche beim Eigentümer: 
i) Wenn noch kein Eigentümer ausgewählt ist, wird der Personendialog zur Eingabe eines 

neuen Datensatzes angezeigt. 
ii) Wenn bereits ein Eigentümer angegeben ist, öffnet sich parallel der Personendialog mit 

dem zugehörigen Stammdatensatz. 
14. Stammdatendialog: Veranstalter 

a. Automatische Anzeige der Stammdaten des Veranstalters zur aktuellen Veranstaltung beim 
Öffnen des Dialogs. 

b. Automatische Ausfüllhilfe für die Felder PLZ und Ort basierend auf bereits vorhandenen 
Daten. 

c. Neue Doppelfunktion der  Schaltfläche bei den Personenfeldern: 
i) Wenn noch keine Person ausgewählt ist, wird der Persondialog zur Eingabe eines neuen 

Datensatzes angezeigt. 



ii) Wenn bereits eine Person angegeben ist, öffnet sich parallel der Personendialog mit dem 
zugehörigen Stammdatensatz. 

15. Stammdatendialog: Veranstaltungen 
a. Automatische Anzeige der Stammdaten zur aktuellen Veranstaltung beim Öffnen des Dialogs. 

b. Neue Doppelfunktion der  Schaltfläche bei den Personenfeldern: 
i) Wenn noch keine Person ausgewählt ist, wird der Persondialog zur Eingabe eines neuen 

Datensatzes angezeigt. 
ii) Wenn bereits eine Person angegeben ist, öffnet sich parallel der Personendialog mit dem 

zugehörigen Stammdatensatz. 
c. Automatische Ausfüllhilfe bei neuen Datensätzen  

i) für die Anschrift basierend auf bereits vorhandenen Daten. 
ii) für die Veranstaltungstage entsprechend den Voreinstellungen des Programms. 
iii) für die Leistungsklassen entsprechend dem voreingestellten Regelwerk. 

16. Neuer Stammdatendialog: Mannschaftsbezeichnungen 
17. Turnierdatendialog: Anmeldungen 

a. Die Darstellung der Personen- und Hundedaten entspricht den Anpassungen der 
Stammdatendialoge. 

b. Automatische Ausfüllhilfe bei neuen Datensätzen für die Felder PLZ, Ort, Verein und Verband 
basierend auf bereits vorhandenen Daten. 

c. Warteliste eingeführt. Entscheiden Sie bei der Aufnahme einer Anmeldung, ob das Team 
zunächst auf eine Warteliste gesetzt werden soll. 

d. Das Startdatum muss nun zwingend angegeben werden! Ohne Startdatum lässt sich eine 
Anmeldung nicht mehr abspeichern. 

e. Eine nachträgliche Änderung des Startdatums, der Leistungsklasse oder das Hinzufügen zur 
Warteliste hebt die ursprünglich Zuordnung zu einer Startergruppe automatisch auf. Allerdings 
lassen sich die Startergruppen nun automatisch reorganisieren. 

f. Die Bedienung zur Auswahl einer Mannschaft wurde an das im Programm übliche Verfahren 
angepasst. Neue Mannschaftsbezeichnungen werden entweder über das entsprechende 

Stammdaten-Menü oder über die neue  Schaltfläche hinzugefügt. 
g. Neue Schaltfläche zum einfachen Löschen eines gesetzten Filters eingebaut. 
h. Die automatische Überprüfung aller Eingaben wurde verbessert. 

18. Neuer Turnierdatendialog: Teamverwaltung 
a. Übersichtliche Darstellung aller Anmeldungen als veränderbare Liste für alle 

Verwaltungsaufgaben (Warteliste, Startgeld, Datenfreigabe, Um- und Abmeldungen). 
b. Zahlreiche Filter (Startdatum, Leistungsklasse, HF-Name, Startnummer, Warteliste, Startgeld) 

und 
c. Sortiermöglichkeiten (HF-Name, Startdatum, Leistungsklasse, Startnummer, Mannschaft, 

Warteliste, Zahlungsstatus, Datenfreigabe) verschaffen einen besseren Überblick über alle 
Anmeldungen. 

d. Schaltfläche zum einfachen Löschen eines gesetzten Filters. 
19. Turnierdatendialog: Bewertungen 

a. Das Startdatum wird automatisch angezeigt und kann nicht mehr ausgewählt werden. Eine 
Änderung des Startdatums ist nur noch über den Turnierdatendialog für Anmeldungen 
möglich, wenn für das Team noch keine Bewertungen eingetragen wurden (= nicht 
gestartet). 

b. Neue Check-Box für einen Abbruch hinzugefügt. 
c. Neue Schaltfläche zum einfachen Löschen eines gesetzten Filters eingebaut. 
d. Der Dialog kann nun geöffnet bleiben, um beispielsweise parallel zur Eingabe von 

Bewertungen neue Ergebnis-Reports als Zwischenstand auszudrucken. 
20. Automatische Reorganisation der Startergruppen 

Bei Neuanmeldungen, Um- oder Abmeldungen oder bei einer Änderung des Wartelisten-Status 
wird die Möglichkeit zur automatischen Reorganisation der Startergruppen angeboten. Dabei 
können Sie wählen, ob die Startfolge automatisch neu ausgelost und/oder alle Startnummern 
automatisch neu vergeben werden sollen. 



Auf diese Weise werden die Startergruppen immer optimiert und die Startnummern bleiben 
automatisch geordnet. Das Programmverhalten für die automatische Reorganisation der 
Startergruppen bei Neuanmeldungen kann über den Dialog für die Programmoptionen 
voreingestellt werden. 

21. Neue Voreinstellungen in den Programmoptionen: 
a. voraussichtliche Anzahl der Turniertage bei neuen Veranstaltungen. 
b. Regelwerk, das standardmäßig für neue Veranstaltungen verwendet wird. 
c. Umgang mit neuen Anmeldungen 

i) automatisch der Warteliste hinzufügen 
ii) automatische Reorganisation der Startergruppen 

d. Auswahl der Zusatzhilfe (OTV-Assistent, Tipps und Tricks, keine), die zum Programmstart 
automatisch angezeigt werden soll. 

22. Neue Registerseite "Ausdrucke" im Dialog zur Einstellung der Programmoptionen. 
a. Konfigurierbare Schnellstartleiste für alle Reports zur Vorbereitung und zu den Ergebnissen 

sowie für die Ausdrucke der Verbandsformulare. Dadurch kann die Schnellstartleiste auf die 
Auswahl der tatsächlich benötigten Ausdrucke beschränkt werden. 

b. Neues, zusätzliches Layout für Reports ohne dunkle Balken. 
c. Möglichkeit zur Justierung des Druckers für den LU-Etikettendruck und den Ausdruck der 

Startnummern. Das Programm speichert die Randeinstellungen zusammen mit Informationen 
über den entsprechenden Drucker und greift zum Programmstart automatisch auf bekannte 
Randeinstellungen zurück. 

23. WebUpdate 
a. mit neuem zusätzlichen FTP-Client.  
b. um Einstellung des Timeouts ergänzt. 

24. Turnierdatenbank und Datenaustausch um die neu eingerichteten Felder ergänzt. 
25. Zusatzprogramme zur Datenübernahme und zur Datenanpassung um die neue Struktur der 

Turnierdatenbank erweitert. 
26. Modularisierung aller Reports für externe DLL-Dateien. Dadurch lassen sich die Reports zur 

Vorbereitung und zu den Ergebnissen unabhängig vom Hauptprogramm verändern und die OTV 
kann leichter um neue Reports ergänzt werden. 

27. Funktionalität des Launchers erweitert. 
28. Neue Tipps und Tricks hinzugefügt. Handbuch und Online-Hilfe aktualisiert. 


